
edukacja dla efektów

W LATARNI – ESCAPE ROOM
INSTRUKCJA:

1.	 Wchodzicie do latarni całą klasą.

2.	 Nauczyciel siedzi w pokoju i jest wyłącznie obserwatorem.

3.	 Przeszukujecie pokój w celu odnalezienia klucza, by móc wydostać się 
	 	 z pomieszczenia.

4.	 Samo wyjście z pokoju nie jest wygraną.

5.	 Za zwycięstwo uważa się rozwiązanie 3. zagadek oraz uzupełnienie 
	 	 znalezionego CV (Curriculum Vitae).

6. 	 Wszystko, co znajdziecie może być potrzebne.

7. 	 Na rozwiązanie zagadki i wyjście z pokoju macie 40 minut. 

8. 	Jesteście zdani wyłącznie na siebie.

9.	 Postarajcie się nie pozabijać:)

10. Powodzenia!


