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10. Powodzenia! M

@ indywidualni.pl

W LATARNI - ESCAPE ROOM

INSTRUKCJA:

1.
2.

3.

4.

Wchodzicie do latarni catg klasa.

Nauczyciel siedzi w pokoju i jest wytacznie obserwatorem.

Przeszukujecie pokéj w celu odnalezienia klucza, by m6c wydostac sie

Z pomieszczenia.

Samo wyjscie z pokoju nie jest wygrana.

Za zwyciestwo uwaza sie rozwigzanie 3. zagadek oraz uzupetnienie

znalezionego CV (Curriculum Vitae).

Wszystko, co znajdziecie moze by¢ potrzebne.

Na rozwigzanie zagadki i wyjscie z pokoju macie 40 minut.

JestesScie zdani wytacznie na siebie.

Postarajcie sie nie pozabijac:) /J




